
SPELL: Dataindsamling via tablets 



Program 

 12.00-12.30:    Velkomst 
 12.30-13.00:    Oplæg* v/Center for Børnesprog 
 13.00-13.30:    Oplæg* /v Center for Børnesprog 
 13.30-14.00:    Kaffepause 

14.00-14.30:    Dataindsamling via tablets v/Teknologisk Institut 
 14.30-15.15:    Workshop: Hvordan kan vi implementere 

interventioner i hverdagen og lette arbejdet med sprogtests? 
15.15-15.45:    Opsamling og afrunding 
 



Rolle i projektet 

 Valg af platform 
 Design af brugerinterface 
 Service 

 



Design af brugerinterface 

 Datasikkerhed 
 Tilgængelighed 
 Overskuelighed 
 Intuitiv interaktion 



Design af brugerinterface 

 



 



 



 



 6 grupper á 6-8 personer 
 Hver gruppe får (et uddrag af) bogen ‘Gyldendals Store Bog om Familier’ 
 Hver gruppe får en tablet med (et eksempel på) applikationen 

 

Øvelse 

 I hver gruppe vælges 3 pædagoger – resten er ‘børn’ 
 Hver pædagog gennemgår et aktivitetsforløb hver og sender tablet’en videre 
 Hvert ‘barn’ vælger for hver gang om det har ‘brug for mere støtte’ eller 

‘brug for mere udfordring’ 



‘Pædagoger’ 
 Hvordan fungerer navigationen i applikationen? 
 Hvordan var det at skifte mellem fokus på bog, tablet og børn? 

 

Diskussion 

‘Børn’ 
 Var det nemt at følge med? 
 Hvordan oplevedes skiftet mellem fokus på bog, tablet og dig? 



 Hvordan oplevede I øvelsen? 
 Hvad fungerede/fungerede ikke? 
 Forbedringsforslag? 

 
 
 
 

Opsamling 


